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C'en est trop! 

Je sens la moutarde 
qui me monte au 
nez î Grrr 1 

. ; /; ■ .V- - 


Le pauvre, il ne 


sait 




Tête 


Fe- 


va n'en 



F--- "" — 

Nous l'ignorons. Cette île^ 

est en dehors des routes 
maritimes. Nous sommes les 
descendants des corsaires 
jetés «n par une tempête.! y 
a Fort longtemps... 




Ml n'y a pas d embarcations sur 
I* île car lorsque, parfois, un ba 
teau passait a” proximité, nous 
l’avons coulé. Leurs occu¬ 
pants se sont adaptés a’ 
notre communauté . 






























































































































































VOUS ME 
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LA SEMAINE 
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DANS... 
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Un coin tranquille 
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RIONS ENSEMBLE 





La maîtresse interroge Colette qui semble 
vraiment ignorer les règles de la grammaire 
et de la conjugaison. Elle lui demande : 

— Voyons un peu, si je te dis : je me lave, 
tu te laves, il se lave, nous nous lavons, 
vous vous lavez, ils se lavent, qu'est-ce 
que c'est? 

Colette réfléchit un peu et s'écrie : 

— Eh bien! c'est Dimanche, Madame. 

m 

Jacques est allé à la fontaine de l'Obser¬ 
vatoire. ... 

En voyant les jets d'eau jaillir dans le 
bassin, il s'écrie : 

— Oh! que c'est beau, ces ruisseaux qui 
volent... 


Chez l'antiquaire : 

— Je vous assure. Monsieur, que cet objet 

d'ivoire ciselé que vous m avez vendu est 
faux. C'est une imitation. ^ 

— Pourtant je vous assure que j'ai moi-meme 
pris la défense sur l'éléphant que je venais 
de tuer... Mais il y a peut-être une explica¬ 
tion... il est possible que cet éléphant se soit 
fait poser une fausse défense ! 

m 

Dominique, quatre ans, voit par-dessus le 
mur de la cour la surveillante qui parle 
sévèrement à sa sœur Geneviève, dix ans. 
La petite, intriguée, s'écrie : 

— Dis, Geneviève, si elle te gronde la 
demoiselle, viens me chercher! 


BaaaaaaaaaaaaaaaaaBBBaaaaaaaBaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaBBBaBaaaaaaBaBBBBBBaaBaBBaaBaaaaB 


Ah ! les amis, je suis enfoui sous les lettres reçues pour les jeux 


primés des N 09 1239 et 1240. 

Quel travail pour vérifier ces milliers de réponses! 
Mais n’ayez crainte, j’aurai terminé 
en temps utile et vous saurez qui 
a gagné. 


Le nom du gagnant, et la solution du 
jeu primé du n° 1239 seront publiés 
dans le n° 1245 mis en vente le 
7 avril. Et ceux du n° 1240 dans le 
n° 1246 mis en vente le 14 avril. 




D'Arès T\0AC? y. 


En vente chez tous les marchands de journaux. 
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PRÉSENTE 



ce 

MQNOB 
QU NOUS 
VI S/QUS 


LE ZEBRE 



On trouve ce mammifère par troupeaux de dix ou trente sur le continent africain, 
principalement dans les massifs montagneux du sud de l'Afrique, en Abyssinie et en 
Somalie. Le zèbre est agile comme un chamois, d'une prudence extrême. Devant le 
danger, il fuit à une vitesse surprenante (65 km à l'heure). Les fameuses rayures 
noires qui ornent son pelage l'aident à se camoufler dans les herbages. 

Détail curieux : Le zèbre qui vit volontiers en compagnie des antilopes, des girafes 
et même des autruches, ne peut supporter la présence de zèbre d'une autre espèce. 
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Kréma vous offre 
votre poids 
en bonbons 


si vous êtes expert en Kréma 


Oui, si vous pesez 20, 30, 40 kg, 
vous gagnez 20, 30, 40 kg de bon¬ 
bons KREMA. 

Comment ? c’est très simple. Ré¬ 
pondez aux deux questions de ce 
jeu et les 500 d’entre vous qui 


répondront juste ou qui s’appro¬ 
cheront le plus des réponses 
exactes, gagneront leur poids en 
bonbons KREMA. 

Les 500 suivants recevront un colis 
de leurs bonbons préférés ainsi 


que des autres variétés KREMA. 
Enfin, les 1000 suivants recevront 
deux sachets de bonbons KREMA 
(leurs préférés et ceux de leurs 
parents). 

Au total 2 000 prix à gagner. 



EXTRAITS DU RÈGLEMENT 
Art. 3 - La liste des réponses à la 2 e question 
a été déposée chez un 
huissier à Paris. 
Art. 4 - Les envois devront parvenir au plus tard 
le 31 mars 1969 
(le cachet de la poste faisant foi) 
à jeu KREMA B.P. 141.02 Paris. 
Art. 8 - Le fait de participer au jeu implique 
l'acceptation pure et simple 
de tous les articles du règlement. 
Celui-ci sera envoyé aux concurrents 
qui en feront la demande (en joignant à leur 
demande une enveloppe affranchie 
et portant leurs nom et adresse). 
Art. 9 - Ne peuvent participer au jeu les 
enfants des collaborateurs des sociétés 
GENERAL FOODS FRANCE 
et HAVAS CONSEIL 



ir 

i i - 


I ! 


L_! L_! 


1 Parmi les nombreuses variétés de bonbons KREMA, en 
voici 8. Inscrivez dans les trois sachets en pointillé, trois 
autres noms de variétés KREMA. 

2 Classez par ordre décroissant les 5 variétés KREMA les 
plus vendues en France en 1968. 


• •••••« 


• •••••• 


Afin que nous puissions vous envoyer les bonbons que vous 
préférez, veuillez indiquer : la variété de KREMA que vous pré¬ 
férez.celle que vos parents préfèrent. 


NOM__ 


_ Prénoms., 



ADRESSE_ 

DATE DE NAISSANCE_VOTRE POIDS 

Découpez ce bon 

et faites-nous parvenir votre réponse 
à JEU KREMA B.P. 141.02 - PARIS 2 
ATTENTION : Ce jeu est résen/é aux 
enfants nés après le 1 er janvier 1956. 




Ce n’est pas un caméléon, mais I 
change de couleur.. 

Ce n’est pas un ordinateur, mais il 
possède ses connaissances. 

Ce n’est pas Nostradamus, mais il voR dans le temps. 



c’est le gadget 
que vous offre 
la semaine prochaine. 


CHAQUE SEMAINE, iTilLS L'ILLUSTRÉ AUX 
HISTOIRES COMPLÈTES, OFFRE UN MAGNIFI¬ 
QUE GADGET A TOUS SES LECTEURS. 


IME LE MANQUEZ PAS, ET PRÉVENEZ TOUS VOS AMIS! 


En plus du gadget surprise, PIF vous offre 
un SUPER-GADGET extraordinaire. 

Pour l’obtenir gratuitement, vous trouverez chaque semaine 
un bon comme celui-ci. 

Détachez-le et conservez-le précieusement. 

TOUTES LES 8 SEMAINES vous pourrez 
avoir ainsi un nouveau super-gadget !... 


iFtoox i 

X POUR LE 
■fSUPER GADGET^f 
4î GRATUIT 

» 

******** 
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Avec le JEU CONCOURS PRIMÉ 

250 F et «ne 


lée Exico 


Tous les détails pages 66 et 67 





PAGES 

56 


LE PE NSE-JE U : Collectionnez-les, c'est une réserve 
inépuisable de jeuxï 


LE JEU DES ANOMALIES : 

Tout n'est pas normal dans cette 
épicerie... 
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CINÉGRAMME : Un film mystère sans décors ni 
accessoires. 

CINQ EN UN : 5 jeux formidables en 1 dessin. 

LE RUBAN COUPÉ : Est -ce de l'espionnage ou un 
jeu fantastique ? 

CE QUE PARLER VEUT DIRE : Payer rubis sur 
l'ongle? Non, ce n'est pas payer avec un rubis sur l'ongle ! 

LE JEU DU CORRECTEUR D'ÉPREUVES: Serez- 
vous plus perspicace que ce typographe? 
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LE JEU DES BULLES 
MAGIE : Devenez extra lucide ! 


îr^S€\ 


UN JEU QUI A DU CHIEN : 10 chiens qui ont perdu 
leurs maîtres. Aidez-les. 


PAGES 

61 


63 

64 

66 

68 

69 

70 


LA PAGE TEST : Seriez-vous un bon reporter? 
Répondez à ces 18 questions et vous le saurez ! 


LE MAGIGRAMME : Une Grille Magique / 

ÉNIGME POLICIÈRE : Un vol presque parfait et vous 
êtes l'enquêteur ! 


LE GRAND JEU : A 2, à 3, à 4, 

amusez-vous à traverser ce dan¬ 
gereux désert. 


LE JEU CONCOURS PRIMÉ : 12 Châteaux à découvrir 
grâce à un code secret. Et pour vous récompensez 250 F 
et une Ferrari télécommandée à gagner - Bonne chance / 



LA PAGE DES MOTS CROISÉS : 

Pour tous les goûts. 



BRICOLAGE : Un formidable circuit automobile élec¬ 
trique à construire vous-même. 


SOLUTION DES JEUX 




par O .A. GRANDJEAN 

Chaque semaine, le pense- 
jeu vous propose de 
« bonnes idées » pour vous 
amuser. Collectionnez-les, 
c’est une réserve inépui¬ 
sable de jeux. 

Si ocuiô êteô défiai... 
à piuôieivcA : 

LE MAITRE 
DU CHATEAU : 

Tracez sur le sol un cercle 
dont la surface dépendra du 
nombre de joueurs partici¬ 
pant au jeu. En effet, le 
cercle qui figure le château 
doit être juste assez grand 
pour contenir les atta¬ 
quants. 

Ceux-ci se groupent à l'inté¬ 
rieur du château, debout, 
et bras croisés sur la poi¬ 
trine pendant toute la durée 
du jeu. Chacun essaie de 
pousser un adversaire hors 
du cercle afin de rester seul 
maître du lieu. Tout joueur 
obligé de mettre les deux 
pieds à l’extérieur est éli¬ 
miné. Règle essentielle à 
observer : on attaque tou¬ 
jours l'adversaire de face en 
le poussant seulement à 
l’aide des bras croisés. Le 
dernier joueur dans le cercle 
est proclamé maître du châ¬ 
teau. 

Si twuô êteô ôeui: 

ANAGRAMME : 

Voici une anagramme du 
mot gare : RAGE. Vous 
l’avez compris, une ana¬ 
gramme est un mot formé à 
partir de toutes les lettres 
d'un autre mot. Des quanti¬ 
tés de mots peuvent ainsi 
être « retaillés » d'uneautre 
façon : le mot nacre, par 
exemple, peut donner 
CRANE, RANCE, CARNE, 
CERNA, etc. 

A vous de jouer., Choisissez 
un mot et essayez de lui 
trouver le plus grand 
nombre d’anagrammes pos¬ 
sibles. 


L E JEVWSJINOMUlEg 

Par Monsieur STOP 



Tout n'est pas normal dans cette épicerie. Quelques anomalies 
vous «sautent aux yeux», d'autres sont plus difficiles à déceler. 
Pouvez-vous toutes les découvrir? 


(Solution p. 70.) 

CINEGRAMME 



Cette petite 
scène se déroule 
à la manière 
d’un film de 
cinéma, en 
images succes¬ 
sives. Les per¬ 
sonnages agis¬ 
sent sans décors 
ni accessoires. 
Le jeu consiste 
à deviner le sens 
du petit “ scéna¬ 
rio ” ainsi repré¬ 
senté. Alors : de 
quoi s’agit-il ? 

(Solution p. 70.) 
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Ce ruban a été coupé en morceaux. Les traits de coupe sont tous différents, ce qui fait qu’il est possible de 
reconstituer le ruban en assemblant les extrémités correspondantes. Quand vous aurez reformé le ruban, vous 
pourrez lire un proverbe incitant à la patience. Lequel ? Solution p. 70. 


Ce que 
parler 
peut dire... 

Voici quelques locutions que vous connaissez tous. 
A vous de trouver la bonne définition parmi les 
trois proposées. 

1. NE PAS PRENDRE DE GANTS 

a) Se rendre en visite sans mettre de gants. 

b) Boxer sans gants. 

c) Aller droit au but. Ne pas faire de cérémonies. 

2. BROUILLER LES CARTES 

a) Se tromper dans les adresses des cartes postales. 

b) Semer la confusion. 

c) Mélanger les cartes. 

3. ETRE CHAUD COMME UNE CAILLE 

a) Etre blotti sous un édredon. 

b) Manger une caille qui est bien cuite. 

c) Avoir très chaud. 

4. PAYER RUBIS SUR L’ONGLE 

a) Payer avec un rubis sur son ongle. 

b) Payer exactement 5 ce que l’on doit. 

c) Payer beaucoup plus que ce que l’on doit. 

(Solution p. 70.) 



Le ieu 

du correcteur 
d’épreuves 

4 puemièoe ttue, ootci deux textes paupxitenunt 
semb lable s ; à pnenùèrie mu seulement, can le 
ttjpogutphe a lait dix enneuns en uecopiant U 
texte h? 2. - /) (tous de nétablm connedement 


le deuxième texte. 

texte n° 1 

Le projet d’un tunnel sous la Manche semble être sur le 
point de se réaliser. C’est en 1970 que s’effectueront les 
percements des entrées principales des sections terrestres 
et, deux ans plus tard, commencera le percement du 
tunnel sous-marin en Angleterre. 

Le tunnel sera aussi équipé de voies ferrées en 1975 et, 
chaque année, d’après les pronostics établis, 9 millions 
de voyageurs et 2 millions de voitures pourront l’emprun¬ 
ter. Par cette voie sous-marine, le temps du voyage Paris- 
Londres ne sera plus que de quatre heures. « L’isole¬ 
ment » de l’Angleterre est affaire du passé. 

texte n° 2 

Le projet d’un tunnel sur la Manche semble être sur le 
point de se réaliser. C’est en 1980 que s’effectuera le 
percement des entrées principales des sections terrestres 
et, deux ans plus tard, commencera le percement du 
tunnel sous-marin en Angleterre. 

Le tunenl sera aussi équipé de voies ferrées en 1974 et, 
chaque année, d’après les pronostics établis, 9 millions 
de voyageurs et 9 millions de voitures pourront l’utiliser. 
Par cette voie aérienne, le temps du voyage Paris-Ondres 
ne sera plus que de quatre heures. « L’isolement » de 
l’Angleterre est affaire du passé. 

(Solution p. 70.) 
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par Roger Dal 


Ces artistes de ce 
cirque connaissent 
bien des déboires. 
Tour comble de 
malheur Qring a 
quelque peu 
mélangé les bulles, 
si bien que chaque 
personnaqe ne 
prononce pas du 
tout la phrase 
qu’il devrait 
normalement dire 
(ou penser). 
Voulez-vous 
essayer de rendre 
à chaque acteur 
de cette scène, 
numéroté de 1 à 10, 
la bulle qui lui 
convient (les bulles 
ont des lettres 
de A à J). 

(Solution p. 70.) 



DEVENEZ EXTRAEllCIDE ! 
avec des dominos 


£ Voici un jeu de dominos. Vous allez les placer selon la règle du jeu, trois contre trois, deux contre 
% deux, blanc contre blanc, etc., sans oublier de placer tous les doubles. Pendant l’opération, je quitterai 
£ cette pièce et vous m’appellerez quand vous aurez terminé. A ce moment, sans voir le jeu, je lirai dans 
£ votre pensée le nombre de points qui se trouvent à chaque extrémité du jeu. 


* EXPLICATION 


£ Il suffit, avant de quitter la pièce, de subtiliser discrètement n’importe quel domino (sauf les doubles). Les 
£ points de ce domino indiquent les points qui se trouvent à chaque extrémité du jeu. 


avec un petit calcul 


£ Vous pensez à un nombre. Déduisez 1. Multipliez le reste par deux. Ajoutez le nombre auquel vous avez pensé. Annon- 
cez-moi le résultat. Vous me dites 52 ? Vous avez donc pensé... dix-huit. Merci. 


£ LE SECRET 

£ Il faut ajouter deux au dernier résultat qu'on vous communique et diviser cette somme par trois. Vous avez le 

£ nombre pensé. Dans l’exemple donné, on a pensé à 18. 

X 18 —• 1 = 17. 17 x 2 = 34; 34 + 18 = 52. 52 est le nombre qu'on vous donne. Vous ajoutez 2 : 52 + 2 

= 54. 54 : 3 = 18. 
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PAR ROGER DAL 


Un jeu qui a du chien 



Sur ce dessin figurent dix personnages caractéristiques numérotés de 1 à 10. 

Chaque personnage avait son chien, mais les compagnons à quatre pattes se sont dispersés aux quatre 
coins du dessin (avec des lettres de A à J). Voulez-vous aider chaque personnage à retrouver le chien 
qui lui convient ? 
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(Solution p. 70.) 























































































SERIEZ-VOUS UN BON 
REPORTER ? 


Peut-être vous êtes-vous déjà dit : «Plus tard, je serai reporter! » 

Halte-là : n'est pas reporter qui veut ! Il faut avoir l'œil (et le bon), être astucieux 
et hardi... sans parler de quelques autres qualités. Avec ces quelques questions, nous 
allons voir ensemble si vous avez des dispositions pour être un bon reporter... plus tard. 



oui 

1. Modifiez-vous les récits de ou 

vos aventures pour les ren- NON 
dre plus intéressants ? . 

2. Glenn est J il le premier 

homme à être parti dans 
l’espace ? . . 

3. Etes-vous plus intéressés 

par les romans que par les 
récits de voyages et d’aven¬ 
tures ? . ........... 

4. Avez-vous déjà essayé de 
faire un petit journal, tout 

seul ? . 




5. Quand vous voyez un 
attroupement, accourez-vous 
pour savoir ce qui se passe ? 

6. Pouvez-vous citer le nom 
des 3 astronautes américains 
qui ont tourné autour de la 
lune au Noël dernier ? .... 

7. Quand vous allez en va¬ 

cances, préférez-vous rester 
tranquillement dans le même 
coin, plutôt que de voyager 
constamment ?. 

8 . Sauriez-vous écrire 100 li¬ 

gnes sur un sujet insignifiant, 
comme, par exemple, un 
nuage qui passe, ou un lapin 
qui batifole dans une clai¬ 
rière ? . 

9. Hésitez-vous avant de de¬ 
mander un renseignement, 
dans la rue, à une personne 
que vous ne connaissez pas ? 

10. Sauriez-vous expliquer ce 

qu’est le laser?. 

11. Quand vous racontez une 
histoire, tout le monde fait-il 
silence pour vous écouter? 




OUI 

12. Quand une dame porte ou 
un gros paquet bien fermé, NON 
vous demandez-vous ce qu’il 

peut bien contenir? . 

13. Avez-vous des disposi¬ 

tions pour parler les langues 
vivantes ? . .. 

14. Ecrivez-vous (ou avez- 

vous écrit pendant un cer¬ 
tain temps) le journal de 
votre vie ? . . 

15. Préférez-vous les maths 

aux lettres ? . 

16. Regardez pendant 15 se¬ 
condes le dessin de la page 
57. Tournez la page. Pouvez- 
vous énumérer 12 objets 
contenus dans ce dessin ? 

17. Savez-vous ce qu'est un 

échotier ? . 

18. Pensez-vous qu’il ne soit 

pas nécessaire de savoir 
comment fonctionne une ma¬ 
chine pourvu qu'elle fonc¬ 
tionne ? . 


Marquez 1 point chaque fois que vous avez répondu 
OUI aux questions 1, 4, 5, 6, 8, 10, 11, 12, 13, 14, 16, 17. 
Marquez 1 point chaque fois que vous avez répondu 
NON aux questions 2, 3, 7, 9, 15, 18. 

FAITES LE COMPTE DE VOS POINTS puis consultez 
les solutions, page 70, pour savoir ce qu'il faut penser 
de votre score. 


Le jeu consiste à découvrir dans cette grille le plus 
grand nombre possible de noms de poissons. Pour 
chaque nom vous pouvez partir d'une case à votre 

Ëmm choix ; mais vous devez toujours prendre la lettre 

ffCm suivante dans l’une des cases voisines par un côté 

IntfL ou un coin. Il est permis d’employer la même lettre 

MOm *B deux fois de suite - Comptez les noms que vous aurez 

P u ,ire et consultez le tableau ! Bonne pêche !... 

2 à 4 : Essayez plutôt la chasse. 

5 et 6 : Pêcheur du dimanche. 

7 à 9 : Bon amateur. 

S 

G 

B 

N 

0 

N 

A 

U 

M 

E 

R 

1 

L 

R 

P 

T 

E 

H 

0 

B 

V 

1 

S 

C 

U 

10 et 11 : Fine gaule. 

DE CL.M. LAURENT Plus de 11 : Hors ligne! 

( Solution p. 70.) 
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JEU DE PIF CONTRE HERCULE 


A première vue c’est un jeu de dames, en réalité 
c’est tout autre chose. C'est la lutte que se livrent 
Hercule et Pif. Dans ce jeu, chaque joueur a 
14 pions de Pif ou d'Hercule, qu’il place sur les 
cases marron du damier. Le jeu consiste à captu¬ 
rer tous les pions de l'adversaire, ou à le mettre 
dans l'impossibilité de jouer. 


Les joueurs poussent successivement et diagonale- 
ment les pions sur la droite ou sur la gauche. Un 
joueur pour prendre un pion adverse, doit avoir ce 
pion devant le sien, avec cette condition qu'une 
case noire soit vide derrière ce pion. S’il y a plu¬ 
sieurs de ces pions isolés à la file et séparés par 
une case vide, le pion preneur passe sur chacun 
d’eux jusqu'à la dernière case vide et le joueur 
s’empare de tous ceux sur lesquels le sien a passé. 
Il arrive ainsi qu'un pion traverse le damier ; il va 
alors se fixer sur une des cases de la première ligne 
horizontale du jeu de l'adversaire ; on dit qu'il 
est super-Pif ou super-Hercule. On le couvre d'un 
second pion de même couleur, pris parmi ceux 
que l’adversaire a capturés. 


Un super-Pif ou un super-Hercule peut aller diago- 
nalement en avant ou en arrière, à droite ou à 
gauche, en faisant des prises et s’emparant de tous 
les pions isolés qui se trouvent sur son passage, 
à quelque distance qu'ils soient, en franchissant 
plusieurs cases à la fois, pourvu qu'elles soient' 
vides. 



JEU DE PIF 

CONTRE LES HERCULES 

Dans ce jeu, celui qui représente Pif n’a droit qu'à 
un pion qu'il place de son côté dans la case mar¬ 
ron qui est au centre de la première ligne horizon¬ 
tale. 

Il pourra faire avancer son pion de droite à gauche 
ou diagonalement, ou bien en arrière, mais tout en 
restant sur une case marron. 

Celui qui représente Hercule doit avoir quatre 
pions qu'il placera de son côté sur les cases mar¬ 
rons de la première ligne horizontale. Il devra 
faire avancer ses pions de droite à gauche tout en 
restant sur une case marron, ou diagonalement, 
mais jamais en arrière. 

Le jeu consiste, pour Hercule, à empêcher Pif de 
se déplacer et de gagner la dernière ligne horizon¬ 
tale du damier, Pif et Hercule ne devant pas se 
prendre de pions. Il suffira à Pif d'avoir la tactique 
pour amener Hercule à laisser une case vide qui 
lui permette de le contourner et de gagner la 
partie. 

Il y a bien d'autres façons que vous pourrez inven¬ 
ter vous-même. 

Place au jeu, place à la tactique et que le meilleur 
gagne ! 




















































ENæME...; 


QUAND UN SAC S’ENVOLE 

PAR MOALLIC 


Chaque semaine, £udevic, détective privé, vous propose une énigme 
policière . Regardez Sien chaque détail , chaque parole prononcée, et 
vous découvrirez ta dé de l'énigme. ‘Sonne enquête ! 



1. Mme Martin, victime d'un vol. va cher¬ 
cher LUDOVIC. 


2. Revenant des toilettes, elle n'avait plus trouvé son sac à main 
qu'elle avait laissé sur sa chaise. 



3. Jetant un coup d'œil circulaire, 4. LUDOVIC accuse alors l'un des trois hommes qui se trouvent 
LUDOVIC aperçoit le sac. au comptoir d’être le coupable. 


Lequel de ces trois hommes est accusé ? Le savez-vous ? Sinon. LUDOVIC vous le dévoile en page 70. 
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cnznmensie 

DU 

disent 

Prenez le départ à deux ou à plusieurs avec un 
des chameaux que vous aurez découpés ! Il 
s'agit d’atteindre le port où vous prendrez le 
bateau. 

POUR COMMENCER chaque joueur jette son dé. 
Celui qui a le plus grand chiffre prend le départ 
en premier. 

LA MARCHE DU JEU 

Avec un dé, jouez un coup pour l'adversaire 
qui est après vous, et faites avancer son cha¬ 
meau d’autant d'étapes qu’il y a de points indi¬ 
qués par le dé. Puis, lancez le dé pour votre 
compte et faites avancer votre chameau. 

C'est ensuite à votre adversaire de jouer, et ainsi 
de suite. Vous pouvez prendre l’itinéraire que 
vous désirez (pour vous et votre adversaire), 
revenir en arrière si vous le voulez. Mais atten¬ 
tion : interdiction de passer sur le chameau de 
votre adversaire ou de se mettre sur la même 
étape que ce chameau. Alors, mettez votre 
adversaire dans des situations difficiles, jouez 
bien pour votre compte et... que le meilleur 
gagne ! 

SI VOUS PASSEZ PAR LES CASES : 

LES SABLES MOUVANTS 
LE SERPENT... 

Votre chameau vient de s'enliser dans les sables 
mouvants ou s'est fait piquer par un serpent 
des sables, vous devez continuer à pied ! A 
chaque fois que vous ou votre adversaire jette¬ 
rez le dé pour votre compte, vous retirez deux 
points. ex. : 5 — 2=3 

et cela tant que vous ne passerez pas par une 
ville (V). 

L’oasis i Ici, vous avez tout pour vivre. Votre 
adversaire ne peut jouer pour votre compte. 
LE PUITS l Vous avez fait votre plein d’eau. Vous 
pouvez avancer ou reculer de deux cases. 

LES VOLEURS vous ont tout pris. Il faut retour¬ 
ner au départ. 

les vautours i et vous n'avez pas d’armes. 
Retournez en ville. Vous y serez en sécurité. 
le VOILIER DES sables Un moyen rapide de se 
déplacer. Bravo ! Vous pouvez jouer deux coups 
supplémentaires pour votre compte. 




A DÉCOUPER 
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Le jeu-concours primé 

Quels sont ces 12 châteaux ? 

PAR M. STOP 
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" La Ttli-Carême ” Par Roger MAX 
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Avant de commencer ces mots croisés, sachez que les illus¬ 
trations vous aideront à trouver certaines définitions. 


HORIZONTALEMENT : 

1. Ils portent un costume en morceaux ! — 2. Annonce les 
tambours — Article indéfini. — 3. Font partie des confetti 
Il vaut mieux qu’il soit sans nuages le jour du défilé — 
Morceau de dentelles. — 4. Auréole autour du soleil ou de 
la lune — Il se porte au pied ou à la bouche ! — 5. Prépo¬ 
sition — Note — En bonne santé. — 6. Costume pour se 
déguiser. — 7. Pronom personnel — Ni brune, ni blonde, ni 
châtain. — 8. A la Mi-Carême, les armes qu’on y emploie 
sont des fleurs. — 9. Doit être forte chez le cordonnier — 
Qualifie un costume d'une seule couleur et sans dessins. — 
10. A qui on a fait tort — C’est le nom que l’on donne 
au défilé des chars fleuris. 

VERTICALEMENT : 

1. Il ne fait pas flèche de tout bois — N'accepte que des 
danseurs masqués, le soir de la Mi-Carême. — 2. Ragoûts 
pour soldats — Met du sel. — 3. Pour Pierrot, peuvent 
signifier : Lune nouvelle — Sont généralement grosses pen¬ 
dant le carnaval. — 4. La reine de la Mi-Carême a aussi la 
sienne — A de grandes oreilles, mais n'est pas assez fort 
pour tirer les chars. —: 5. Une question que vous pouvez 
vous poser quand vous rencontrez un personnage masqué — 
Qui n’a plus d'eau. — 6. Vient avant « les autres », dans 
une certaine expression — Celui du « Bourdon » est parti 
de Russie. — 7. N’a personne auprès de lui. — 8. Est en 
costume d’Adam ! — Il s'attaque aux pierres. — 9. Endroits 
où vous risquez de n'avoir que des tuiles ! — Points cardi¬ 
naux opposés. — 10. Recouverte d’un enduit brillant — 
Une déesse qui, sans le vouloir, se retrouva un beau jour 
déguisée en génisse ! 



Si avant d’ouvrir votre « PIF », on vous avait dit v « Tu 
vas devenir pilote de course grâce à un circuit que tu 
construiras toi-même ! »... Vous auriez répondu : « Je 
n’y crois pas... Ce n'est pas possible ! » Et pourtant... 
c'est ce que vous propose aujourd’hui notre « Maître 
Bricoleur ». 

Tout avec Rien, c’est notre devise! Votre voiture devien¬ 
dra une Formule 1, « 300 chevaux ». Vous deviendrez le 
plus prodigieux des pilotes, serrant les virages en épin¬ 
gle à cheveux, fonçant sur les lignes droites de grande 
vitesse... 24 Heures du Mans chez soi en un mot ! 

Ne croyez pas qu’il faille être un champion du bricolage 
pour réaliser ce circuit automobile électrique. Il vous 
suffit de suivre nos conseils, c’est tout ! Vous pouvez, bien 
sûr, construire de plus grands circuits (pourquoi pas la 
réplique exacte du circuit des 24 Heures du Mans ?). 

Quelle fierté quand vous montrerez à vos parents ce que 
vous avez fait de « vos mains », quand vous inviterez vos 
copains à la plus fantastique des courses. Vous leur direz 
alors : « Ce circuit automobile électrique? C’est moi qui 
l'ait fait ! » De quoi en épater plus d’un ! 


Acrostiche 

Placez sur les 
6 lignes horizontales 
de la grille 
les mots 

correspondant aux 
définitions que voici : 

1. Coupa très menu. 

2. Petit vautour. 

3. Reproche. 

4. Inversé : 
nommé de nouveau. 

5. Allongea. 

6. Célèbre ministre. 
Si les mots sont 
exacts vous allez 
pouvoir lire dans 
les deux colonnes 
des extrémités, 
de haut en bas, 
dans le sens 
des flèches, 
le prénom et le nom 
d'un chanteur 
qui compte 
actuellement 
beaucoup 
de « fans ». 

(,Solution p. 70.) 
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56 ANOMALIES 

1. Boîte à café ouverte : adieu l’arôme. — 2. Le 
pain dans une petite boîte. — 3, Un épicier peut 
vendre, à la rigueur, des saucisses mais, pas un 
marteau. — 4. S’il est midi vingt, la petite aiguille 
doit être entre midi et 1 heure. — 5. Une tête 
de veau. — VI. Le dessin du socle de la balance 
n’est pas symétrique. — 7. ... Et elle ne penche 
pas du côté du poids. — 8. La veste de l’épicier 
boutonnée à l’envers. — 9. Le niveau du vin n’est 
pas horizontal dans la bouteille. — 10. La caisse 
enregistreuse est branchée sur le cabas de la 
cliente. — 11. L’inscription « Durand Epicier » 
devrait être à l’envers sur la vitre. — 12. La 
poignée de la porte est du même côté que les 
gonds. — 12. Les pommes à 1 050 F, ce n’est pas 
donné, non ? Et si l’épicier a commis d’autres 
erreurs, elles sont indépendantes de notre volonté. 
CINÉGRAMME 

Le skieur monte en. remonte-pente. Arrivé au 
sommet, il regarde la descente, il se lance. Mais 
il va beaucoup trop vite et, après une chute spec¬ 
taculaire, c’est sur un brancard qu’il finit son par¬ 
cours. 

57 CINQ EN UN 

1. De gauche à droite et de bas en haut : cas¬ 
quette à carreaux. — Chemise à carreaux. — 
Echelle plus grande. — Pièce au pantalon. — 
Chaussures noires. 

2. Il s’agit de l’acteur qui se trouve le plus à 
droite. (Costume du XVII® siècle.) 

3. L’imprimerie. 

4. En prenant les premières lettres de chaque mot 
du télégramme, vous trouverez Gutenberg. 

5. À* SON : micros. — À ECLAIRAGE : projecteur. 
Æ VUE : caméras. — À VOIX : porte-voix. 

58 LE RUfîAN COUPÉ 

Tout vient à point qui sait attendre. 

CE QUE PARLER VEUT DIRE 

1.C — 2.B — 3.C — 4.B — 

LE JEU DU CORRECTEUR D’ÉPREUVES 

1. Le tunnel sur la Manche (sous). 

2. C’est en 1980 que... (1970). 

3. Que s’effectuera... (effectueront). 

4. Le percement... (les percements). 

5. Le tunenJ... (Le tunnel). 

6. Ferrées en 1974 (1975). 

7. 9 millions (2 millions). 

8. Pourront l’utiliser... (emprunter). 

9. Par cette voie aérienne... (sous-marine). 

10. Paris - Ondres... (Paris-Londres). 

59 LE JEU DES BULLES 

1.F — 2.1 — 3. H — 4.A — 5.D — 6.J — 7.E — 
8. G — 9.C — 10.B. 

60 UN JEU QUI A DU CHIEN 

Au berger 1, le bouvier H. — Au chasseur (à 
pied) 2, l’épagneul G. — A la dame au manchon 3, 




le loulou E. — A l’esquimau 4, le chien de traî¬ 
neau F. — Au moine 5, le saint-bernard J. — Au 
montreur de chiens savants 6, le petit chien 
habillé A. — Au mendiant 7, le caniche I. — Au 
policier 8, le chien-loup C. — A l’aveugle 9, le 
chien D. — Au chasseur (à courre) 10, le chien 
de meute B. 

61 TEST. — Seriez-vous un bon reporter ? 

— Si vous avez plus de 12 points, les colonnes 
des journaux et des magazines vous sont 
ouvertes... à moins que vous ne fassiez beaucoup 
de fautes d’orthographe... 

— Entre 6 et 12 points, vous êtes probablement ’ 
observateur et fûté, mais songez tout de même 
que lés colonnes de quotidiens ne sont pas larges 
et que la profession de reporter est assez encom¬ 
brée... 

— Moins' de 6 points, préférez la position de 
lecteyr à celle d’agteur... 

RÉPONSES AUX QUESTIONS 
2. Ce rv’est pas Glenn qui partit le premier dans 
l’espace, ce fut le Soviétique Gagarine. — 6. Bor- 
man, Lowell, Anders. — 10. Le laser est une source 
lumineuse pouvant produire des éclairs très 
intenses de lumière. — 17. Journaliste qui écrit 
dès échos. 

LE MAGIQRAMME 

Mérou, Saumon, Sole, Raie, Colin, Merlan, Bro¬ 
chet, Murène, Mulet, Loche, Merlu, Bar, etc. 

63 ÉNIGME 

En effet, le sac n’est pas allé se cacher tout seul 
dans la lampe, c’est avec sa canne que l’homme 
du milieu a crocheté le sac sur la chaise et l’a 
mis dans la lampe avec l’intention de l’emporter 
plus tard. 

68 LES MOTS CROISÉS 

La Mi-Carême. 

Horizontalement : 1. ARLEQUINS. — 2 . RAN, UN. 

— 3. CT, CIEL, TE. — 4. HALO, COR. — 5 ES, 

UT, SAIN. — 6. TRAVESTI. — 7. SE, ROUSSE. 

— 8. BATAILLE. — 9. ALENE, UNI. — 10. LÉSÉ, 
CORSO. 

Verticalement : 1. ARCHER, BAL. — 2. RATAS, 
SALE. — 3. L.N., TETES. — 4. COUR, ÂNE. — 

5. QUI, TARIE. — 6. UNES (les unes et les autres), 
VOL. — 7. SEUL. — 8. NU, CASSEUR. — 9. 
TOITS, N.S. — 10. VERNIE, 10. 

ACROSTICHE 

De haut en bas : HACHA. — URUBU. — GRIEF. — 
ÜLEER (réélu). — ETIRA. — SULLY. 

Ce qui donne HUGUES AU FR A Y. 
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So^nnrio et dessins de MAS^^g 





azxtons oue sa sa *re ér*r 
nés rms ^oassAnres er ws 
Auco*» une «ree P*&#re. de 
je eu è'Ar cviNje ^*-_uCon.- 



COMME ON PEUT u£ S/Olff, IL 
Air tout POu<Z Êt^el 
HEuGEU*. ET ^uC^ant... 

Erpouenwr» p&acæq#- 
lu QOH- S'_ smuÿ^ r.L 



MA S , v'OUS DEMANDEZ- 
VOUS, AXJC^UOI D.A6-E 
PJÎINOE tsAi-uuCON 3'EN¬ 
NUYAIT- il Ax/çqax il 



-A ?£.\>oE EST JlAiCE: 
9tZ *££ ^Ai - -uïtoN 5' EN - 
NU>AlT: ^fiÇCeQJtL N£ 
OûNNfitS&ar pas u amûuP ! 
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par 


M , 

ITI* le magicien 





°*UT- ÊTRE Al-J£ 
fNtORt Mts 
VfJKjyj o>Ki. MA . 
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FICHUE 

[ÉTOILE! 
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Lego/ 

informations 



Tout comme le monde des adultes, le monde Lego se moder¬ 
nise sans arrêt. En lisant attentivement cette série de Lego 
Informations, tu connaîtras les toutes dernières créations de 
Lego; tu verras comment un enfant peut construire lui-même 
les outillages ou les édifices les plus merveilleux de l’homme 
d’aujourd’hui. 


Voici, par exemple, 

le nouvel ensemble camion- 
grue, comme tu 
peux en voir chaque 
joursur les chantiers 
de Travaux Publics. 
Tu l’as entièrement 
construit toi-même 
avec des briques et 
des accessoires 
Lego. Voyons main¬ 
tenant comment 
il travaille. 



La grue est à chenilles, comme une vraie grue. Elle peut tra¬ 
vailler soit en pivotant sur la plate-forme, soit en descendant 
vers un autre endroit à l'aide des rampes arrière de la plate¬ 
forme. Avec une manivelle, tu manoeuvres le treuil à auto¬ 
serrage. Camion à 8 roues, dont deux avant directrices; portes 
de cabine ouvrantes. Présenté dans une très jolie boîte, cet 
ensemble ultra-moderne ne coûte que 26 F. Demande la boîte 337. 



Ton camion- Tu peux aussi éclairer 
grue peut aussi ton camion avec de vr-ais 
marcher tout phares. La boîte 995 
seul avec le contient des briques lu- 
merve illeux mineuses spéciales,, des 
petit moteur fils, des filtres rouges, 
Lego à pile, verts, jaunes, etc... Pour : 
Boîte 102 : 39 F réverbères, autos, ba¬ 
teaux, enseignes, phares 
en mer.11,50 F 


Lego met le monde 
moderne au bout 
de tes doigts 



INECOMEX - Rue Edmond Poillot - 28-Chartres 
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TOUT EN COMPLET 

LA SEMAINE PROCHAINE : 

En 5 pages, une grande histoire 
de PIF : "Le Nid d'aigle". 

Un récit complet de 20 pages : 

RAGNAR, le blond Viking, noble et 
téméraire, qui défie hommes et dieux pour 
la juste cause, dans 
“ Le Maître des naufrageurs ”. 

Une histoire complète en 7 pages : 

ARTHUR. LE FANTOME JUSTICIER, 
dans “ L’Abordage fatal un combat à 
mourir de rire contre les navires anglais. 

Un récit complet de 10 pages : 

TEDDY TED, le cow-boy aux yeux 
clairs, dans “ La Vengeance de Sancho 
Teddy arrivera-t-il à venger son ami 
Bronxy, blessé par des voleurs de bétail ? 

Et comme chaque semaine : 
Couik, Nestor, Le Concombre 
Masqué, Pifou, Gai-Luron, M, 
Bouboulc, Placid et Muzo, 
Ailleurs, Corinne et Jeannot. 

Ce jeuxnaC de ô jeuœ de 16 page ô 

avec le jeu primé qui vous fera gagner 250 F 
plus un magnifique cadeau. 
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